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Hej igen! 



Idag ska vi 

bekanta oss med

hur AI fungerar! 



Hur har vi lärt oss 

känna igen en lampa?



Känsla 1/form 
1/livsmedel 1

Känsla 2/form 
2/livsmedel 2 

Designschema

1. Samla in träningsdata

2. Träna 

modellen

3. Använd modell

Testdata

Känsla 1/form 
1/livsmedel 1

Känsla 2/form 
2/livsmedel 2

4. Resultat

Känsla 1/form 1  --> ?
Känsla 2/form 2 --> ?

Tränad 

modell



Teachable Machine har utvecklats inom Generation AI-projektet, https://www.generation-ai-stn.fi 

https://www.generation-ai-stn.fi/


tm.gen-ai.fi
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Idag har vi 

bekantat oss med

hur AI fungerar! 



Tack och hej!
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